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Krél Bajtocji zaobserwowal w ostatnim czasie znaczny spadek dochodéw miast czerpanych z podatkéw. Po-
dejrzewa, ze ma to zwiazek z pojawieniem si¢ w miastach nowych, nieuczciwych sprzedawcdéw, ktérzy najpraw-
dopodobniej w nocy przechodzg przez mury miast, przemycajac rézne produkty.

Krél postanowitl zatrudni¢ wszystkowidzacego Jacka, aby nocami wdrapywal sie na wieze koscioléw i ob-
serwowal granice miast. Jednak teraz zastanawia sie, czy to wystarczy. Nie jest bowiem pewien, czy w kazdym
miescie wszystkowidzacy Jacek moze zobaczy¢ z wiezy kosciota kazdy kawalek muru. Co prawda wszystkowi-
dzacy Jacek widzi dookola glowy i przez wszystkie budynki w miescie, jednak nie moze zobaczy¢ czesci muru
zastonietej przez inny fragment muru. Nie moze rowniez zobaczy¢ fragmentu muru, ktory caly lezy na linii
jego wzroku, poniewaz fragment ten jest wowczas zaslaniany przez jeden z wierzcholkéw.

Granica kazdego miasta ma ksztalt wielokata. Mur zadnego miasta nie posiada samoprzecieé, zas kosciol
nie moze znajdowac si¢ ani na nim, ani poza granicami swojego miasta.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita m (1 < m < 10), oznaczajaca
liczbe miast. W nastepnych wierszach znajduja sie opisy kolejnych miast.

Pierwszy wiersz opisu kazdego miasta zawiera trzy liczby caltkowite n, z oraz y (3 < n < 100000,
—1000000000 < x,y < 1000000000) pooddzielane pojedynczymi odstepami, oznaczajace odpowiednio liczbe
wierzchotkéw muru w tym miescie oraz wspoétrzedne kosciota. W kazdym z nastepnych n wierszy opisu miasta
znajduja sie dwie liczby calkowite x; oraz y;, oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace wspdlrzedne
i-tego wierzchotka muru (—1000000000 < z;,y; < 1000000000). Wierzcholki te sa podane w kolejnosci ich
wystepowania na murze. Innymi stowy, kazde dwa kolejne wierzchotki oraz pierwszy z ostatnim sa polaczone
fragmentami muru. Mozesz zalozyé, ze w testach wartych tacznie 70% punktéw zachodzi n < 3 500.

Wyjscie
Twodj program powinien wypisa¢ na standardowe wyjécie dokladnie m wierszy. W i-tym wierszu powinno
znalez¢ sie jedno stowo:

e _TAK”, jesli w i-tym miescie z wiezy kosciola wida¢ caly mur,

e NIE” w przeciwnym przypadku.
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