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Maly Bajtek dostal od rodzicow interesujaca zabawke. Sklada si¢ ona z wagi szalkowej oraz odwaznikéw
w postaci cegietek. Niektoére z nich sa magiczne i majg ujemne wagi. Za pomocs tej zabawki Bajtek wyznaczal
wagi przeréznych przedmiotéw. Jednak taka zabawa szybko mu sie znudzita, wiec wymy3lit nastepujaca gre.

Gra zaczyna sie od ustawienia cegielek na obu szalkach wagi, tak aby utworzyly pewna liczbe wiez, z kto-
rych kazda sklada sie z doktadnie n cegietlek. Nastepnie Bajtek préobuje w jak najmniejszej liczbie ruchéw
zréownowazy¢ wage. Jedyna czynnosé, jaka moze wykonywaé, to usuniecie cegietki z wierzchotka dowolnej
wiezy.

Bajtkowi bardzo spodobala sie ta gra, lecz zauwazyl, ze nie potrafi stwierdzié, czy jego rozwiazanie sktada
sie z minimalnej liczby ruchéw. Napisz program, ktory wyznaczy najmniejsza liczbe ruchéw umozliwiajaca
zrownowazenie wagi, by Bajtek mégl zweryfikowaé swoje umiejetnosci w wymyslonej przez siebie grze.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie trzy liczby catkowite n, I oraz p (1 < n < 50,
1 < I,p < 25), pooddzielane pojedynczymi odstepami, oznaczajace odpowiednio liczbe cegielek, z ktérych
sktada si¢ kazda wieza, liczbe wiez na lewej szalce oraz liczbe wiez na prawej szalce. W kazdym z nastepnych [
wierszy znajduje sie opis jednej sposrdd wiez na lewej szalce. Kazdy taki opis sklada sie z n liczb catkowitych
wk,; (—50 < wg,; < 50) pooddzielanych pojedynczymi odstepami, oznaczajacych wagi kolejnych cegietek i-tej
wiezy, poczawszy od jej spodu do wierzchotka. W kolejnych p wierszach znajduje sie¢ opis wiez na prawej szalce,
w takim samym formacie.

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia Twoj program powinien wypisaé jedna liczbe catko-
wita, oznaczajaca minimalng liczbe ruchéw potrzebnych do zréwnowazenia wagi.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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Wyjasnienie do przykladu: Suma wag cegielek na lewej szalce jest rowna 8, a na prawej 9. Aby zrownowazy¢

szalki, Bajtek moze zdjaé po jednej cegielce z drugiej wiezy na lewej szalce i z pierwszej wiezy na prawej szalce;
wowczas obciazenie szalek wyniesie 3+4+ (1) = 6 = 7+ (-2) + 1.
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