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W Bajtocji mieszka zegarmistrz Gustaw, ktory od wielu lat naprawia zegary. W jego zakladzie mozna znalezé
mnostwo starych zegaréw. Interesujace moze by¢ to, ze wszystkie zegary sa wskazéwkowe. Kazdy z nich posiada
2 wskazowki: bajtogodzinna i bajtominutowa. Obie wskazowki poruszaja sie w prawa strone. Bajtogodzina w
Bajtocji zawsze trwata 100 bajtominut, dlatego tez wszystkie zegary posiadaja podziatke na 100 bajtominut.
Dziwniejsze jest to, ze dltugo$¢ dnia w Bajtocji czesto sie zmieniala, stad zegary posiadaja niekoniecznie taka
sama podziatke na bajtogodziny. Mieszkancy Bajtocji mowia, ze Gustaw posiada zegar odmierzajacy ponad
milion bajtogodzin!

Do zegarmistrza postanowit przyjechaé krol, dlatego tez Gustaw postanowit zrobi¢ jak najlepsze wrazenie.
Stwierdzil, ze krolowi spodoba sie, jeSli wszystkie zegary beda wskazywaly taki sam czas. W tej chwili kazdy
z zegarow jest wylaczony. Gustaw nie moze przestawiaé recznie zegaréow, gdyz sa one bardzo stare i moglyby
ulec zniszczeniu. Moze natomiast uruchomié jeden, dowolny zegar i poczekaé¢ tyle bajtogodzin i bajtominut, o
ile chce przestawi¢ dany zegar. Nie moze uruchamiaé¢ dwoch zegaréw jednoczeénie. Pomédz Gustawowi wybraé
bajtogodzing i bajtominute, ktéra maja wskazywaé wszystkie zagary, aby czas potrzebny na ich przestawienie
byt jak najkrétszy.

Wejscie

Pierwszy wiersz standardowego wejscia zawiera jedna liczbe calkowita n (1 < n < 10%). W n nastepnych
wierszach znajduja sie opisy ¢ — tego zegara w postaci trzech liczb catkowitych g¢;, m;, p;, oznaczajacych
odpowiednio liczbe bajtogodzin wskazywanych aktualnie przez i — ty zegar, liczbe bajtominut, oraz wielko$é
podziatki bajtogodzinnej i — tego zegara (0 < g; < p; < 10%)

Wyjscie
Pierwszy i jedyny wiersz wyjscia powinien zawiera¢ dwie liczby calkowite: liczbe bajtogodzin i liczbe bajtomi-

nut, jakie bedzie musial czeka¢ Gustaw.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

3

12 20 16
1 10 15
1 10 18

poprawnym wynikiem jest:
4 90

Wyjasnienie: Najbardziej oplaca si¢ przestawi¢ tylko pierwszy zegar o 4 bajtogodziny i 90 bajtominut.
Wszystkie zegary beda wskazywaly wtedy 1:10.
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